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ТОР GAMES 


DARKEST OF DAYS | SIMCITY SOCIETIES | YOU ARE EMPTY | DAWN ОЕ MAGIC 
HARRY POTTER 5 | SPACEFORCE: ROGUE UNIVERSE | DROD: THE CITY BENEATH 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Darkest of Days 
8Monkey Labs / PhantomeFX 


Проляхме кръв и през Първата световна Война, а през Bmo- 
рата световна спасихме света от Третия райх. Запазихме 
американската чест ВвъВ Виетнам. С Какво още могат да ни 
изненадат? Апостол Апостолов поема на пътешествие Във 
Времето, за да Ви разкаже за най-оригиналния исторически 
екшън, Който се задава догодина. 


ст Ку Societies 
Tilted Mill Entertainment / Electronic Arts 


Серията SimCity стана полнолетна! Изминаха 18 години от 
появата на първата игра и остават броени дни до излизане- 
то на дългоочакваната й пета част. Доколко обаче играта 
прилича на предшествениците си, ще ни разкаже Петър Съ- 
бев с един предварителен поглед Към SimCity Societies. 


You Are Empa 

Digital Spray Studios / (С Єотрапу; 

След Като ST.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl пожъна неочак- 
Ван успех Въпреки своето забавяне, днес се изправяме пред 
Клонинга на известния 3D шутър. Дали новият продукт ще 
постигне същия успех, или ще се превърне В един посредс- 
тВен Клонинг, е трудно да се Каже! За да разберете обаче 
истината, е добре да прочетете статията на Мартин Ди- 
митроб за новия 3D шутър - You Are Empty. 


Очепога 

MmiumphiStudios/ Codemasters 

Във Всяка игра присъства борбата между доброто u зло- 
то и почти Винаги ние предвождаме армиите на добрите. 
Какво е обаче чувстВото, когато поведете легионите на 
злото? И дали удовлетворението, че Все пак и лошите мо- 
гат да побеждават, ще е както подобава? ОтгоВорите на 
тези Въпроси ще намерите В статията на Мартин Димит- 
ров за новата Компютърна игра Оуепога, В Която лошият 
сте Вие! 


Hanny апа те 


ofthe Phoenix 
Electronic А57 Wannen Bros: Entertainment 


„Потър“ мания отново разтресе света. Наред с излизането 
на последния том от поредицата и екранизацията на пета- 
та Книга за Хари Потър се появи и новата компютърна игра, 
Която експлоатира темата за симпатичния млад магьосник. 
Какво да очакваме от нея? Отговора ще научите от теста 
на Иван Димитров. 


Dawn об M 
Sky Fallen ни | ЦО A / ССотрапу; 


Владимир Милчевски отдели няколко часа от свободното си 
Време В търсене на отговор на Въпроса „Що е то Dawn ої 
Мадк?“ и реши да сподели наученото В подробно ревю. 


ЗРАСЕЕОВСЕ: Водше Шпцмекзе 
Ргомох Сатез / ОгеатСа!спег 


Необятна Вселена, населена от дузина раси, Вплели интере- 
си и интриги помежау си. Свят на гилдии от пирати, шпи- 
они, ловци на глави и достойни пилоти, борещи се за прав- 
дата. Ще успее ли да Ви примами тъмната страна, или ще 
изберете светлината? Имате ли достатъчно смелост да 
балансирате по острието на бръснача между черното и бя- 
лото? Прочетете материала на Иван Димитров и направе- 
те своя избор. 


UNG студ Boncath 

Caravel Games 

ОНОО започна Като логическа игра, напомняща за шаха, но 
постепенно подземията й се разшириха и оформиха цял град. 
Отбьд града пък се ширна цял един свят. Този свят зове жи- 
лавите играчи и ги предизвиква да докажат упоритостта u 
уменията си - обобщава Веселин Жилов. 


Месечен масивенобзор) 
2Моопз - праволинейно ММО с Рае чар 


предварителен поглед 
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ЗМОМКЕУ LABS / РНАМТОМЕЕХ 


Идеята, залегнала В сврьхамбициозния проект Darkest 
ої Days, повече от пет години не дава мира на дизайнера 
Арън Шърман - да създаде екшън от първо лице, 8 Който 
благодарение на революционно откритие, позволяващо пъ- 
тешествие назад Във Времето, ще можем да посетим Bce- 
Ки Важен исторически момент, Когато съдбата на света 
(или поне по-Важната част от него) се решава с пушка 6 


ръка. Целта ни - да запазим или променим събитията та- 
Ка, че бъдещето ни да остане неопетнено от злокобни- 
те амбиции на Всевъзможни злодеи, които се опитват да 
пренапишат историята В сВоя полза. Ako подобен сюжет 
и досега е намирал място В Компютърна игра, то за първи 
път В новата игра на Компанията ВМопКеу Lab за целта 
е Впрегнат нов изкуствен интелект, Който ще симулира 
последствията от Всяко едно събитие из Важни истори- 
чески моменти, 8 Които попадате Като наблюдател или 
деен участник - решението взимате 6 Всяка най 
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RKN- KARKKI кхк М KAKKA ко... 


на промяна ще се отразява на Всяко едно от последваши- 
те ги събития. Смъртта или оцеляването на един Войник 
на бойното поле В даден исторически период ще има ре- 
ално Влияние Върху следващите сражения. И понеже пъл- 
на свобода не е Възможна, а играта ще залага и на силен 
сюжет и ясно поставени цели, авторите обещават, че са 
измислили начин да известят играча за това Кой трябва 
да умре и Кой трябва да бъде спасен задължително, за да 
може историята да продължи да следва предварително за- 
даденото течение. 


КОИ СИ ТИ И ЗА КАКВО СЕ БИЕШ? 

Сюжетът на Darkest оѓ Days не блести с оригинал- 
ност. В далечната 1800-а година съдбата на младия Вой- 
ник Алегзандър Морис е да пролее и последната си кръв 
8 битка срещу Коренното американско население, Когато 
Внезапно изникнал от нищото мъж го изблъсква Встрани 
и право В странен светещ портал, отвеждащ цяло хилядо- 
летие напред Във Времето. В далечното бъдеще Животът 
на Земята е под постоянна заплаха от терористична ор- 
ганизация, Която е отмъкнала технология за пътуване Във 
Времето и се опитва Всячески да промени изхода на най- 
Важните битКи от далечното минало. Възползвайки се от 
създалата се ситуация, правителството Вижда В обърка- 
ния Алегзандър своя „главен герой" и спасител и решава 
да го запрати обратно Във Времето на пътешествие от 
античните Времена по Време на гибелта на Помпей до 
сраженията на Севера срещу Юга Край Антиетам и дори 
последните дни на Втората световна Война. 

Най-важната задача пред Алегзандър ще е оцелява- 
нето Във Всеки един Времеви период. Авторите. са наме- 
рили ВелиКолепен начин да ни и бавя! 
порудндєти плездах РА 


«а. 


първоначалната адаптация - Алегзандър ще разполага с 
много ограничен арсенал от футуристични оръжия, пред 
Които револверите и ВинтовКите ще са Като детски uz- 
рачки. Допълнителни амуниции за тези оръжия няма да 
може да намирате из нивата, така че изборът е Ваш да- 
ли ще ги използвате още В началото, или ще ги запазите 
за най-напечените моменти. През останалото Време ар- 
сеналът Ви ще бъде попълнен с туристически сувенири - 
от мечове и саби до над дВайсет различни огнестрелни 
оръжия. Веднъж Въоръжени, целта Ви е да следвате Вни- 
мателно развоя на бойните събития okono Вас и да се Ha- 
месите именно тогава, Когато това е необходимо. Така 
Darkest ої Days е един от първите екшъни, В koumo наред 
с избиването на Врагове е замесен и лек образователен 
елемент, доКолкото ще можете да станете сВидетели 
на перфектно режисирани батални сцени, В Които са из- 
правени едни срещу други стотици Войници. Както може 
да се очаква, злодеите ще се намесват с цел да объркат 
развоя на събитията, а Вие трябва да объркате на свой 
ред плановете им. 

Което няма да е толкова лесно, Колкото очаквате. За 
разлика от останалите екшъни, Където една малка фа- 
тална грешка слага Край на играта и затова авторите 
се стремят да ни улеснят дотам, че да профучим през 
играта им Като свръхзвуков изтребител, Darkest ої Days 
ще предложи Висока трудност и Възможност да „поправим“ 
грешките си, Като се Върнем назад Във Времето и изберем 
да служим на противниковата фраКция. Може да се случи 
така, че В сражение поради нехайство сте 
позволили нацистКи генерал да 
загине и това значително 
отслабва Райха, довеждайки 
до Капитулацията на Герма- 
ния две години по-рано. ЗВучи 
прекрасно? Е, В бъдещето не 
мислят така и ще трябва да 
се Върнете назад, да се застъ- 
пите за нацистите и да убиете 
предишните си съюзници. Което 
на свой ред може да доведе 90... 
накратко, нивата В Darkest ої 
Days ще се преиграват неведнъж, 
за да постигнете точния баланс 
от събития и Жертви, необходим, 
за да не се налага пренаписване 
на учебниците по история. Авто- 
рите от 8Мопкеу Labs тВърдят, че 
Възможностите за прецграване на Всяка една битка ще 
- са невероятно много, Както и че ще можете да срещнете 
самия себе си и да го убиете Като Краен изход от редица 
заплетени ситуации! 

> ОсВен темпоралните парадокси, на плещите на А|!-то 
“В Darkest оѓ Days ще лежи и управляване на морала на npo- 
тивниците. Всеки про тивник ще има показател за храб- 
poèm, Която ще нараства, ако е обкръжен от свои друга- 
ри, й ще спада: съответно Когато превърнете другарите 


Апостол Апостолов 


му В Кьрбящи трупове, особено ако държите непознато за 
него оръжие. Моралът ще Важи и за персонажи, Които ще 
привличате Към себе си В някои от Времевите периоди, 
за да изпълните по-сложните и предизвикателни задачи. 
При тях нещата действат обратно - Колкото по-стран- 
ни технологии използвате срещу Враговете си, толКоВа 
по-уВерени ще са те, че сте способен да ги избавите от 
сКоропостижна смърт. Darkest ої Days дори ще предос- 
тави нестандартната идея за екшън игра да използвате 
дипломация или заплаха по Време на битКа - ще може да 
Крещите на противниците си и да обяснявате на съмиш- 
лениците си за „светлото бъдеще“, Което зависи изцяло 
от Вас. 

Дотук и дума не 
споменахме за мул- 
типлейьра на u2- 
рата, Който от 
8Monkey Lab пазят 
Все още забулен 
В тайна. Знае се 
обаче, че основ- 
ните режими Ка- 
то Deathmatch и 
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Саршге Ше Рад ще при- 
сьстват. Ще е налична 
2 и Възможността отбор 
от играчи да Влезе В 
ролята на терористи- 
те, друг отряд, изпра- 
тен от бъдещето да 
ги спре, а Върху бойно- 
то поле ще се разиг- 
рава Важно сражение, 
Което едните трябва 
да обърКат, а други- 
те - да не позволят 
на губещата според 
учебниците страна да от 
бележи победа. 
Darkest ої Days се очаква да ни посети от бъдеще 8 
В последните месеци на 2008-а година, така че за следва- 
щата година и половина много неща! със сигурност ще се 
променят. Едно е ясно отсега обаче - играта ще изглежда 
доста добре. Макар графиката ‹ дае в ранен стадий, авто- 
рите работят над сериозна. пода а на Опес!Х10 с eH- 
джин, поддържащ огромни прок транства и фото- -а--- 
реалистични пейзажи, Който същеВремен- : 
но ще може да се "оправя. с" ~ 
мични сцени с епичен ааб. 


1! 
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АА АТО" ми. ENTERTAINMENT / ELECTRONIC ARTS 


Om мальк обичам SimCity. В повече- 
то игри трябва да победиш противни- 
Ка - да го унищожиш, да го убиеш, да 
спечелиш повече от него, да го надбя- 
гаш, да разрушиш това, Което е Han- 
равил, да го изпревариш, да отбележиш 
повече точки... 


SimCity е различна игра. Обикнах я 
„от първа Версия“, Както се Казва, и 
прекарах дълго Време пред зелено-чер- 
ния монитор на стария си Прабец-16 6 
строежи на Виртуални градове. 

На тези от Вас, които за първи път 
чуват за SimCity, набързо ще Кажа ня- 
Кои факти. В тази игра ете да 
победите... Не можете бите! 
Влизате 8 ролята на Км тект, 
инженер и финансист ед енно и 
само от Вас зависи дали градът Ви ще 
процъфти, или ще се превър купчина 
опустели сгради; дали ще има полицай 
на всеки 100 метра, или ще се превърне 
8 гангстерски рай; дали ще е огромен 
индустриален център, бълващ аци 
дим, или ще е чисто курортно а 
пълно с Красиви паркове и градинки. За 
целта Ви се дава правоъгълна площ от 
X на У КилийКи, В които можете да epa- 
дите, градите, градите... А аКо се Каз- 
Вате Илия, не Виждам никакъв проблем 
да си тананикате „Градил Илия Килия“, 
докато играете на SimCity. 

През годините играта еволюира с 
няколко продължения и така се стиг- 
на до SimCity 4: Rush Hour, излязла през 
далечната 2003 г. Последната част бе 
толкова реалистична, че някои учили- 
ща В САЩ и Великобритания официал- 
но я включиха В учебните си програми. 
Повече от четири години чакахме npo- 
дължение на играта, докато от ЕА най- 
накрая обявиха добрата новина: SimCity 
Societies излиза през ноември! 

Тъй Като от Махв са се захвана- 
ли здраво със Spore, направата на Ho- 
Bomo SimCity е поверена на Tilted Mill 
Entertainment, известни със създава- 
нето на аве близки до SimCity игри: 
Caesar ІМ и Children ої the Nile. 

3a go6po unu nowo, SimCity Societies 
обещава Купища драстични промени. 
В новата игра прокарването на Вода и 
ток, Както и обозначаването на отдел- 
ни зони ще липсва, а Вместо това ще 
можете сами да определяте къде какви 
сгради да поставяте, като изборът е 
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от над 350 уникални постройки, които 
ще бъдат отключвани постепенно. 

Както подсКазва заглавието на иг- 
рата, 8 нея се набляга изключително 
на общественото Влияние. Обликът на 
Виртуалния Ви град ще се определя от 
шест социални енергии - индустрия, 
богатство, дисциплина, познания, пре- 
даност и творчество. 

Като заклет фен на играта, лично 
за мен тези промени се отдалечават 
твърде много от оригинала... Геймпле- 
ят е различен, предизвикателствата 
са други, дори и производителят не е 
Maxis. Накратко - SimCity Societies не е 
SimCity 5. Но дали ще играем една още 
по-интересна и интригуваща игра, или 
ще трябва да се примирим с поредната 
боза, носеща известно име, предстои 
да разберем скоро. 


Минимални изисквания: 


Процесор: Pentium IV на 2,4 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


След Като прочетох новелата на 
братя Стругацки - „Пикник Край пътя“, 
след Като изиграх Компютърната игра 
ST.A.L.K.E.R.: Shadow ої Chernobyl, Heo- 
чакВано за мен, а сигурно u за Всички 
останали геймъри, на пазара за диги- 
тално развлечение се появи още един 
продукт, Визиращ добрата стара Ру- 
сия. Става дума за новото отроче на 
Компанията Digital Spray Studios и no- 
точно за 30 шутъра You Are Empty. 

Фабулата В играта е изключително 
заплетена и В определена степен напо- 
добява тази, залегнала В направата на 
украинската игра ST.A.L.K.E.R.: Shadow 
ої Спегпобу! или написването на нобе- 
лата „Пикник Край пътя“. Историята 
на Үои Аге Етріу разказва за Времето 
след Втората световна Война. И no- 
точно за Края на Войната. Тогава побе- 
дителите успяват да откраднат раз- 
работваните от Хитлер технологий и 
доразвиВайки ги, достигат до неберо- 


ятни постижения. Едно от тях е Кон- 
тролирането на човешкото съзнание. 
Или поне до опитите за контрол над 
човешкия мозък. 

Играта започва, Когато нашият 
глаВен герой се събужда В едно лечеб- 
но заведение (приличащо подозрително 
много на лудница) и осъзнава, че той е 
единственият човек, оцелял след няка- 
къв катаклизъм, превърнал другите xo- 
ра В изроди и мутанти. След първите 
схватки с няколко странни индивиди 
8 усмирителни ризи и други още по- 
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странни медицински сестри, се сдоби- 
Вате с първото оръжие - френски гае- 
чен Ключ. Всъщност арсенальт В цгра- 
та е издържан В типичния руски стил - 
пушкала съветско производство плюс 
няколко свръхтехнологични оръжия, не- 
познати на обикновения човек. Инте- 
ресното е, че В You Аге Empty амуници- 
ите са доста Кът и често се налага да 
прибягвате Към ръкопашните оръжия 
Като гаечния Ключ например. 


Целият този арсенал несъмнено ще 
Ви Влезе В употреба, защото Враговете 
Ви са хем много на брой, хем разнооб- 
разни. Иначе Казано, Когато Ви свършат 
патроните за едно от пушКалата, Ba- 
дите Второто и продължавате, докато 
Всичко де що шава не измре, или просто 
докато не прибегнете до гаечния Ключ. 

Напредвайки В играта, ще започ- 
нете да разкривате истината, Която 
е „обгърнала“ заглавието и с изненада 
ще установите, че Всъщност нещата 
не са такива, каквито изглеждат. Но 
за историята ще трябва да поцграете, 


за да разгадаете тегнещата мисте- 
рия около света на You Аге Empty. 

В графично отношение играта не 
блести с невероятна Визия и грабващи 
дъха ефекти, Въпреки че би трябвало, 
особено на фона на други подобни, но по- 
стари продукти (като Painkiller напри- 
мер). Енджинът на You Аге Empty пресъз- 
дава доста успешно мрачната Русия по 
Време на управленцето на Сталин, като 
му предава специфичните оттенъци на 
отчаяние, самота и разруха. 


< 
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За озвучаването момчетата от 
Digital Spray Studios са се постарали 
доста. Натрапчивата тишина, стран- 
ната музика и резките стряскащи збу- 
ци допринасят за създаването на уни- 
кална психарска атмосфера, пасваща 
идеално на играта. 

За финал ще споделя, че Като съв- 
Купност от интересна история, нива, 
създадени с Въображение, готина гра- 
фика и страховити звуци играта е eg- 
но наистина добро предложение... поне 
за есента. 
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„Потър“ манията отново завладя света 8 
навечерието на 20-и Юли, Когато предстое- 
ше премиерата на последната седма Книга 
от поредицата за младия магьосник - 
Harry Potter апа the Deathly Hallows. Pas- 
бира се, mpeckama сьществуваше ceg- 
muuu преди това, Когато В мрежата 
изтече не само информация за финала 
на сагата, но бяха налични сканирани 
последните няколко страници от Кни- 
гата, Които разкриваха, че ще загинат 
цели 21 герои, а Хари Потър ще оцелее 
(може би за да се насладим на нови ис- 
торич, посветени на него). Дали обаче М 
Всичко това беше истина, или не? Нека не 
гадаем бъдещето, а да погледнем В настоя- 
щето. Вече няколко години с излизането на по- 
редната Книга за Хари Потър се появяваше филм и 
Компютърна игра, които, макар да Вървяха с два тома назад, 
несъмнено се радват на същия интерес, какъвто и Книгата. 
Последното заглавие, излязло изпод пръстите на момчета- 
та от Electronic Arts, се нарича Нагу Potter апа the Order ої 
те Phoenix и Както се досещате, събитията 8 него са сВър- 
зани с петия том от поредицата. 


Историята 

Лятото за Хари Потър е скучно. Няма никакви Вести от 
сВоцте приятели Рон и Хармаяни, а го измъчва Кошмарният 
спомен за смъртта на неговия съученик по Време на Трима- 
гическия турнир. Сънищата му са неспокойни. Всяка нощ го 
посещава злокобен сън с дълъг Коридор без изход. И Когато 
посред бял ден той и братовчед му са нападнати от демен- 
тори, е принуден да ползва магия, за да 
спаси и двамата. Заради извърш- 
Ване на ВълшебстВо пред мъгъл 
обаче младият Потър е изпра- 
Вен пред съда на Министерс- 
тВото на магията. Така още 
преди началото на новата 
учебна година е пред usk- 
Лючване от магическата 
школа Хогуортс, но за не- 
гово щастие се намесва 
професор Дъмбълдор и съ- 

gbm го оневинява. 
Министърът по магия- 
та, опасявайки се, че про- 
фесор Дъмбълдор се опитва 
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да го сВали и да заеме негоВия пост, изпраща 
В Хогуортс доверената си Долорес Ъмб- 
ридж под претекст, че ще преподава „За- 
щита от черни магии“. Обаче Всичко се 
обърква. Ъмбридж бива упълномощена 
от Министерството да бъде ,инквизи- 
тор“, В резултат на Което тя налага 
куп забрани 8 магическата школа - В 
това число и практикуване на магии 
от страна на учениците В рамките 
на Хогуортс. Конфронтира се с оста- 
налите преподаватели, а накрая omk- 
рито обВинява професор Дъмбълдор за 
намеренията му да „завземе със 
сила министерския пост“ и се 
Ў опитва да го арестува (разби- 
- ра се, HeycnewHo). Hokamo лорд 
Волдемор набира армия, неговите 

Верни смьртожадни сеят хаос. 
Настьпили са мрачни Времена и 
както Сириус Блек Казва, ВсичКо се 
повтаря отново, Както се бе случи- 

Ло преди. 


Подобно на предходните части 
от серията The Order ої the Phoenix 
залага на тип „конзолен“ геймплей. 
След Като разработчиците бяха про- 
менили основно Концепцията В Goblet ої 
Fire и той представляваше повече slash 
8 kill, тук те са заложили на познатите 
идеи от Prisoner ої Azkaban. Интересното 
е, че The Order ої the Phoenix не е нормален 
jump & run, каквато беше третата част, а е 
наблегнато повече на приключенския елемент u 
е премахната Възможността да скачате. Иначе ос- 
таналото се е запазило - Хогуортс и околността му са 
достъпни за изследване, имате цял списък от задачи, Които 
да изпълните, и сюжетна линия, Която да следвате. 

Началото на играта е нещо Като tutorial, чрез Който да 
усвоите управлението. ДейстВието започва В градчето, 
където живее Хари Потър. Там се развива кратката битка 
с дементорите, а после се пренасяте В щабквартирата на 
„Ордена на Феникса". 

Първото нещо, Което прави Впечатление, е промяната 6 
начина, по Който Казвате магии. Докато 6 предходните час- 
ти това ставаше чрез натискане на определен бутон за аа- 


деното заКлинание или се 
изпълняваше на определе- 
но място, тук изричането 
на заклинанията става 
чрез поредица от движе- 
ния на мишката, Комби- 
нирани с натиснат бу- 
тон (ляв или десен). Това 
е адски реалистично и ин- 
тересно, особено Като се 
има предвиа, че по този на- 
чин Вие движите Вълшебната 
пръчка на героя си. Например, за 
да направите ргоїедо - задържате 
десния бутон на мишката и я местите 
нагоре. Изглежда елементарно, но на моменти, Когато тряб- 
Ва да Казвате повече от една магия или сте забравили Как се 
прави дадено заклинание, е малко неудобно. Въпреки това 
идеята е страхотна, а ако закъсате, може да си при- 
помните ВълшебстВвото от списъка В менюто. 

Броят на магиите е уВеличен осезателно. За 
разлика от предходните части, Където те бя- 
ха три-четири, тук имате набор от дванайсет 
заклинания, разделени В дВе групи от по шест - 
обикновени и бойни. ОсВен тях е достъпна u 
една допълнителна магия (ехресіо раїгопит), Ко- 
ято има ограничено приложение. 

Обикновените магии се ползват за бутане, 
дърпане, преместване (посредством левитация), 
поправка или разрушаване на обекти, а също та- 
ка има едно заклинание за палене на огън. Бойните 
Включват атакуващи заклинания за обезоръжаване, 
зашеметяване, нараняване, парализиране или обръщане 
на противник Във Въздуха надолу с главата и едно защитно, 
Което отблъсква противниковите магии. Разбира се, В нача- 
лото на играта не познавате нито едно от посочените зак- 
линания и ще трябва да ги научите с течение на Времето. 

Самите магии са Важен елемент от геймплея, защото 
той е базиран изцяло Върху правилното им ползване на опре- 
делени места и ситуации. Например, за да вземете фотоапа- 
рата на един от съучениците си от Грифиндор, Който е Качен 
Високо на Крепостната стена, трябва да извършите след- 
ните действия - да преместите чрез левитация две пейки, 
Като ги поставите една Върху друга, за да може по тях да се 
Качите и да достигнете до малка Каменна тераса; да изгори- 

те бурена, Който е пораснал по средата на камен- 
ната тераса и Ви пречи да минете; да попра- 
бите металния улук, Водещ до горната 

Каменна тераса, Където се намира 
фотоапаратът, а после да се 
изкатерите по него. 

Когато завьршите 

tutorial-a, се пренасяте 
В Хогуортс, Където се 
развива същинската 
част от играта. Са- 
мата магическа wko- 
ла е направена доста 
подробно и представля- 
Ва едно обширно здание, 
предстоящо да бъде из- 
следвано. Поради огромния 
брой помещения и места за 
посещение, разработчиците са 
предвидили карта на Хогуортс, чия- 
то идея е инспирирана от Вълшебната 
Карта на Хари Потър. Така на нея не 
само може да Видите Къде се намирате 
8 даден момент, а също така да откри- 
ете Къде са героите, с които са сВър- 
зани текущите Ви задачи, и местопо- 
ложението на отделните зали (поимен- 
но). Картата предлага още една полез- 
на опция - когато посочите даден пер- 
сонаж или зала, черни стъпки Ви Водят 
по най-кратКия път до нея. Разбира се, 
ако сте научили паролите на Вълшебни- 
те портрети (нещо, Което горещо Ви 
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препоръчвам) - обиколките Ви из школата ще Ви се сторят 
сравнително по-Къси, а те отнемат доста Време. 

Играта се развива по сюжета на книгата, Като са нали- 
це някои съкращения В историята с цел синтезиране на най- 
Важното от нея. Както Вече споменах, Всичко започва от 
битката с дементорите, минава през щабквартирата на 
„Ордена на Феникса“ (кошто са бегло загатнати), за да пре- 
мине В границите на Хогуортс. В магическата школа Невил 
ще открие Тайната стая“ и ще Ви заведе В нея. После ще 
трябва да съберете Всички 28 ученици, вписали имената си 
В списъка с „Армията на Дъмбълдор“ и т.н. Ще спра дотук, 
защото не искам да Ви развалям удоволствието от това да 
научите Какво става нататък (особено пък ако не сте чели 
Книгата или не сте гледали филма). 

Освен основния Куест, свързан със сюжета на книгата, за 
да изиграете напълно Тһе Order ої the Phoenix, ще трябва да 
изпълните един Куп задачи (повечето от които 
Въобще не фигурират В оригинала на uc- 
торията). Типичен пример за това е, че 
членовете на „Армията на Дъмбълдор“ 
не само не идВат сами 8 Тайната 

стая“, а трябва да изпълните раз- 
лични техни прищевки, за да goù- 
дат. От тях безспорно най-дъл- 
`i вата е свързана с търсенето на 
пет говорещи гаргойла (намират 
се В ігапзіїдигаїіоп courtyard, viaduct, 
paved courtyard, defense against the 
dark arts u fourth floor). Най-безин- 
тересно ми ce стори сьбирането 
на точките за отКритця (discovery 
points), които се печелят, като nonpa- 
Вяте скулптури, рицарски брони и улуци, 
палите факли, откривате скрити плочи и т.н. 

(Все действия, Които се извършват посредством магии). 


От гледна точка на Визията Тһе Order ої the Phoenix из- 
глежда по-добре от Goblet ої Fire, но отново е на нивото на 
Конзолно заглавие и не грабва окото. Персонажите се 980- 
жат сКоВано и Когато гоВорят, устните им не се отварят В 
синхрон с дигитализираната реч. Поради факта, че Камера- 
та наблюдава героите от определен ъгъл, а не откъм гърба 
на Хари, често създава проблеми при движението (Вървите 
напред, достигате до ъгъл и натискате бутона за движение 

настрани, Камерата се завърта, но Вместо да Върви- 
те напред, отново тръгвате настрани). Меж- 
динните сцени са предстаВени от приятни 
Късометражни анимацич, пресъздаващи 
моменти от филма. ЗВуковите ефекти 
не блестят с нищо особено, а музика- 
та, по традиция, е взета направо от 
саунатрака Към филма и е на ниво. 


Заключение 
Като се изключи проблемът с 
дВижението и досадното на мо- 
менти скитане из Хогуортс, The 
Order ої the Phoenix е една прият- 
на игра, съчетала 8 себе си доста 
приключенски елементи и малка 
доза логика. Феновете на сагата 
задължително трябва да я имат. 
Пакост сторена. 
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Dawn ої Magic. Тихо, потайно някак 
си, преди около 2 месеца това заглавие 
се промъкна на пазара. Толкова тихо, че 
без малко да не чуя за него. Да, ама аз 
постоянно се ослушвам (че и оглеждам) 
за някое ново RPG и В Крайна сметка 
попаднах на него. 

Някои от Вас сигурно Вече се чудят 
Какво ще да е това животно Оамп ої 
Magic, с Което съм решил не само да 
Ви срещна, а и да Ви запозная, при то- 
Ва сравнително обстойно.Така де, ако 
не се чудите, защо ще четете ста- 
тията? 

Ще Ви кажа какво НЕ е. Зората на 
магията, или магическата зора, ако 
щете (защото именно това значи име- 
то В превод), няма нищо общо с аст- 
рономически явления Като изгряването 
на слънцето, нито с магически такива, 
Като иначе доста магическият факт 
да се събудите сутринта с лекото 
съмнение, прерастващо болезнено бър- 
зо В твърда уВереност, че снощи сте 
си загубили някъде главата. Няма нищо 
общо и с не толкова магическата си- 
туация да откриете по зазоряване (и 
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събужаане), че В леглото Ви има Кроко- 
дул, Който може и да не е зелен, но за 
Компенсация е щедро надарен от при- 
родата с лингвистични способности. 
Говори, иначе Казано. И тъпи Въпроси 
задава... 

Ако трябва да бъда напълно искрен, 
8 това, че играта няма нищо общо с 
горепосочените и други подобни „ма- 
гически“ явления, поне според мен няма 
нищо лошо. За съжаление Dawn ої Magic 
няма нищо общо и с типа ролеви игри, 
Които ще Ви накарат да си спомняте с 
умиление Времето, прекарано пред мо- 
нитора, и да ги преигравате отново и 


отново, а това Вече не е толкова доб- 
ре. Особено Когато се отнася за роле- 
Ва игра, щедро анонсирана от създа- 
телите си Като такава, разполагаща с 
горепосочените Качества. Създатели, 
какво да ги правиш. И те като поВече- 
то родители имат проблем да призна- 
ят, че отрочето им е малКо грозно, но 
за сметка на това е доста тъпо :) 
Играта ни предлага графика, ли- 
шена от Всякакви съставки на месна 
основа (разбирай постна), Която Hauc- 
тина не иска Кой знае Каква процесорна 
мощ, за да се играе с Всичко на маКси- 
мум, но пък има голяма Вероятност Ко- 


гато нацстина я пуснете с тези наст- 
ройки, после да се Върнете обратно В 
менюто, за да проверите дали не сте 
пропуснали някой бутон или слайдер. 
Поне на мен ми се случи. А причина- 
та за това е не толкова че играта е 
грозна, защото тя не е точно такава. 
Някой по-добронамерен рецензент Ве- 
роятно би могъл да я нарече симпатич- 
на или чаровна. Или да използва някой 
друг евфемизъм за леко, но не фатал- 
но грозноват. Е, аз не съм добронаме- 
рен, а творението на дизайнерите от 
Sky Fallen изглежда някак недовършено 
и разнородно. Все едно е правено от 
екип (моля, ценорирайте асоциациите, 
сВързани с родителите от горния па- 
саж), В Който са работили и няколко 
способни чоВека, но Като цяло неспо- 
собността е Взела Връх. 

Отплеснах се! Нека оставим нас- 
трана общите Кулинарно-магически 
приказки, и да се Върнем на прегледа 
на графиката. Последната, както Ка- 
зах по-рано, изглежда разнородна. Не 
е много грозна - някои елементи са 
пипнати с безспорен талант - напри- 


мер Книгата с магиите и по-конк- 
ретно отбелязките, стърчащи от 
нея, изглеждаха доста над нивото 
на другите графични елементи. 
Забелязах и някоя и друга хубава 
текстура по героите (поне 6 срав- 
ненце с текстурите на сградите) 
В опит да се маскира недостатъч- 
но детайлният им модел. Старто- 
Вият cinematic също изпъкваше над 
общо ниво, Въпреки че през 2007 г. 
едва ли някой ще се Впечатли от 
него. 
Другото нещо, Което няма да Ви 
Впечатли особено, е наличието на ли- 
цева анимация на героите и Пр-зупсн. 
Убеден съм, че няма да Ви Впечатлят, 
защото изобщо ги няма. Явно автори- 
те са пропуснали факта, че през 
последните З години тези неща 
присъстват 6868 Всяка игра 8 
жанра с поне малко са- 
моуважение. Но да не 
- | издребняваме. 
Звукът е прием- 
Лив, но В него няма He- 
що, Което да се от- 
Кроява или запомня. 
На практика, ако ме 
попитате Какво ми е 
направило впечатление 
| при звуковото оформ- 
Ление и музиката, ще 
и последва дълго неловко 
мълчание от моя страна, ознаменувано 
накрая с: „Амиши, звук имаше. И mysu- 
Ка май също. Трябва да е имало - щях 
да забележа, ако нямаше.“ Може и да 
е малко преуВеличено (съвсем малко), 
но мисля, че схванахте Какбо имам 
предвид. 
Геймплей. Играта е Взимала с 
Ў пълни шепи от Класическите hack 
& slash ролеви игри. Не 
| могли хората да из- 
мислят нищо ориги- 
a нално - Взели на 3a- 
ем. Знаете Какво се 
‚ Казва за подражани- 
мі ето Като най-Висша 
| форма на уважение. 
Проблемът идва от 
/ това, че явно някой 
заблуден продуцент 
е сбъркал идиотизма 
- В малкото им собст- 
Вени идеи с гений, Ко- 
ето е докарало на бял свят Haŭ- 
странните Класове герои, Които съм 
Вижаал. Така де, за почти 18 години u2- 
ри съм виждал почти Всичко, но игрови 
Клас „Жената на хлебаря" (Вакегз wife В 
оригинал), Който е нещо подобно 
на паладин, определено беше но- 
Вост за мен. За другите Класо- 
Ве изобщо няма да говоря - са- 
мо ще спомена имената Тпе 
З Awkward Scholar, Тһе Stout 
Friar u The Weird Gypsy. Vic- 
кате ли да поемете ролята 
\ на Странния циганин, Който 
} спасява поредния безличен 
Г фентъзи свят от неназо- 
Вано, но за сметка на това 
много нелицеприят- 
но зло? Така си и 
помислих :) 


ja 


ЯВно хората отгоВорни за “.. 
играта задружно са решили М 
да избягат от час, Когато 
са преподавали първите 
уроци за тоба Как 
се прави игра. Иначе 
щяха да знаят, че е 3a- 
дължително геймърите 
да могат да се припоз- |. 
наят В главния герой или | 
ако това е невьзмож- 
но по някаква причина, 
поне последният ga е пн 9 
невъобразимо як и готин. Изклю- 
чение са героите от Женски пол, за Ко- 
ито е достатъчно да бъдат и секси — 
за тях си има специфична публика с 
леко занижени претенции :). Е, да, ама 
тук няма такова нещо - The Awkward 
scholar е хилав младеж, който изглежда 
Като студент по информатика В СУ, а 
останалите герои също не са по-добре 
Визуално. Но стига за тях! 

Понеже мястото ми започна да 
свършва, ще Кажа нещо и за систе- 
мата за развитие на героя - Както 
подсказва заглавието (и против- 
но на здравия разум), системата 
за развитие е фокусирана Върху 
изучаването на различни маги- 
чески шКоли (Което е до голяма 
степен Валидно дори ако играете 
Като прост Па Меп). Въпросната 
система за развитие позволява 
доста голяма свобода на избор 
че една от малкото причини да 
отделите някакво Време на то- 
Ва заглавие. Възможностите за 
комбиниране на Класове са едва ли 
не неограничени, защото Въпреки че 
почвате с три Класа магии, Впослед- 
ствие имате Възможност да разпрос- 
трете познанията си Върху цялата 
гама налични магически дисципли- Ё 
ни, а те изобщо не са малко (12, 7 
ако трябва да сме по-точни). 
Отделно и практикуването 
на дадена магическа школа 
Води до известни промени 
BoB Външния Вид на Ваше- 
то игрално алтер его, та 
не се изненадвайте, ако В 
някакъв момент устаноби- 
те, че имате излишък от 
пипала и опашки :) Количес- 
твото Комбинации се убе- 
личава допълнително от б53- 
можността да ползвате татуировки 
за промяна на вида/качествата на ze- 
роите си. Това обаче, поне за мен, не 
беше достатъчно. 

Ако се интересувате от съвета 
ми, играйте Two Worlds (представе- 
на В миналия брой). Вярно е, че има- 
ше много графични бъгове, : 
но беше В пъти по-добро 
RPG от Dawn ої Magic. Ако 
пък по някаква причина не 
обичате да играете third 
person игри, инсталирайте | 
Silverfall. Вярно, че е доста 
големичка, но е и по-инте- 
ресна. ОсВен това и двете 
изглеждат МНОГО по-доб- 
ре. А ако не Ви се занима- 
Ва изобщо с тях, играйте 
Оуепога, заслужава си. 
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Космическите симулатори ca oco- 
бен жанр с по-сложен интерфейс, Който 
изисква ползването на доста Клавиши 
за извършване на всевъзможни дейст- 
Вия. Съвременният геймър предпочита 
леко и опростено управление, поради 
Което от известно Време насам разп- 
ространителите на развлекателен соф- 
туер избягват да издават подобен род 
цгри. Въпреки това такива Все пак се 
разработват. Типичен пример е излязла- 
та през миналата година Darkstar Опе, 
а съвсем наскоро се появи още едно заг- 
лаВие - Зрасеюгсе: Rogue Universe. 

Първото ми Впечатление от 
Зрасеюгсе: Rogue Universe беше, че не 
е типичният Космически симулатор, 
Който изпълнявате поредица от бой 
задачи, разделени В няколко кампани 
както е В Wing Commander ши X 
АШапсе например. ТУК геймплея 
доближава до голяма степен 9 


гувате с отделните цивилизации и да 
избирате мисиите, които ще приемете 
да изпълните. Естествено, както е В 
повечето подобни игри, започвате 
някакъв скапан и раздрънкан Кораб 


то трябва да Въоръжите с по-мощни 
оръжия, а на по-Късен етап да смени- 
те с нов. Интересното В отрочето на 
Ргоуох Games е наличието на два режи- 
ма на игра - story mode и free play. 


Пьрвият режим е свързан с исто- 
рията на Зрасеїогсе: Rogue Universe. 
В него се Вживявате В ролята на m^a- 
gua Джим Андерсън - пилот от E.M.D. 
(Earth Military Directorate), Който moky- 
що е завършил сВоето обучение. Ha- 
Кога неговият баща е бил боен пилот, 
но е загинал BbB Войната с U.F. (Union 
Force) и е оставил двете си деца cupa- 
ци. Джим се е заКлел пред паметта на 
сВоя баща да пази сестра си. Но Вой- 
ната ги разделя и той изгубва Връзка с 
нея. С помощта на сВоята приятелка, 
репортерката Елена Тенаси, успява да 
я намери, но преди да се свърже с нея 
научава, че Корабът й е бил нарі р 
от пирати, а тя - отвлечен 

Първата Ви задача 
няколко сателита на Е.М 

по следите на пиратск 
Я да Б осете че зад 


пт. Елена Тенаси А ЗЗбирате, 
че се тра Вие била смъртоносно ране- 
на, но след хирургична намеса на спе- 
циалисти от расата Маккіпіѕї е спасе- 
на. Отведена е Като на един 
от биологичните Кора! 
раса Collective, Която "населява поКрай- 
нините на галактиката. Трябва са я 
спасите, но без нужната екипировка и 
Въоръжение това е невъзможно. Затова 
трябва да съберете пари, за да закупи- 
те специално оръжие, пригодено за уни- 
щожаване на Collective, модул за невиди- 
мост (cloaking device) и Времеви модул 
(time device). Също така да разберете 
какви планове Кроч Е.М.О. и да откриете 
истината за случващото се оКоло Вас. 
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Процесор: Pentium ІМ на 2 GHz 
Памет: 768 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта 
Дисково пространство: З Гбайта 


Вторият режим на игра предлага 
В бодно да изследвате залактичеса 


е избор 
| изпълнение, 


ВЕР лавието, Който практически пред- 
лага безкраен геймплей. 

За да започнете нова игра, трябва 
да създадете нов герой (profile). При 
story mode изборът Ви е ограничен. 
Играете Като Джак Андерсън, принад- 


ашата фракц инстВеното, Което 
може да проме е Класът Ви. При 
free. play е достъпен избор на портрет, 
фракция, Клас и стартоВ Космически 
Кораб (имате сбор т пет Възможни). 
Съществуват десет Класа - учен, Воин, 
търговец, пират, хакер, полицай, ловец 
на глави, шпионин, инженер и авантЮю- 
рист. Всеки от тях дава различни бо- 
нуси Към характеристиките на кораба 
Ви, брой нано-боти (това са роботите, 
Които поправят Вашата броня 8 Космо- 
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са), максимално Количество ракети, 
Което можете да екипирате Кораба ди, 
и броя на наемниците Във Вашата ёс- 
Кадрила (ако създадете такава 
тите сам). Отделните Класо 
допълнителни умения Като 
поправка на Кораба Ви В Космич 
станции, поправка на Корабите на на- 
емниците Ви, по-добра търговия с не- 
гативно настроени раси, по-голям шанс 
за откриване на ценни суровини при 
разкопаване на астероиди и т.н. 
Фракциите са единайсет  - 
Маккіпізі, Егодаг Empire, Агеап! States, 
Огадіоп Dominion, Үаһ-ап-га, Ога, Earth 
Military Directive, Pirates, Сһиќа Оіігіоп, 
Union Force и. Collective. Om тях само 
Yah-an-ra u Collective са нечгрални. Вся- 
Ка раса има свои характерни черти, 
Вид на Космическите Кораби и с 
набор от портрети за героя Ви, ра 
ни отношения с останалите цивили 
uuu В галактиката и най-Важното — о 


тоде, където играете на страната на 
E.M.D., стартирате от Solar Sector, go- 
kamo ако изберете Pirates - започвате 
om Gemini Sector). 

Всяка една от фракциите предлага 
дВа или три игрални Космически Кора- 
ба от различен Калибър (малък, сре- 
ден и голям). Независимо от расовата 
Ви принадлежност, Вие може да Купи- 
те Всеки един от тях от Космическа 
станция на съответната цивилиза- 
ция (стига да поддържате с нея добри 
отношения). Космическите Кораби се 
характеризират с десет показателя, 
определящи техните бойни и транс- 
портни качества. 

У/еаропгу - от него зависи Колко и 
какъв Клас оръдия може да сложите на 
Кораба си, Както и броят на ракетите 
и средствата за разкопаване на acme- 
pougu. 

Maneuverability - манеВреността 
на Кораба Ви по Време на Космическа 
битка. 

Агтог - определя максималното Ко- 
личество щета, Което Корабът може 
да поеме, преди да бъде унищожен (след 
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Като щитът е паднал) и броя на допъл- 
нителните нано-боти. 

Shield - щетата, Която корабът Ви 
може да поеме, преди да се достигне 
до бронята, а също така ЕМР акти- 
Вацията, служеща за унищожаване на 
Вражески ракети. 

Зрее4 - максималната скорост на 
Кораба и мощността Ha-afterburner-a. 

Energy Cells - изразходва і 
разкопаване на астероиди ‘ г изпо/зва- 
не на afterburner, cloaking device и time 
device. 

Jammer - автоматичната защита 
от противникови ракети. 

Target System - отговаря за иден- 
тификацията на Корабите и Визуализи- 
рането им на радара, Както и разсто- 
янцето, от Което може да прихващате 
противниците си. 

Сагдо Зрасе - определя максимал- 


ae те пространство. 
А F Cargo Weight - определя максимал- 


нея зависи от Коя слънчева система ще \ * "H 
започне Вашето приключение (npu story | 


ата тежест на товара. 


Ефективността на Вашия Кораб мо- 
же да се извърши както чрез пряко no- 
добряване на десетте показателя, та- 
ка и чрез изработка на допълнителни 
модули. Първият начин е стандартен, 
като за целта се плаща съответната 
цена. Вторият е по-специфичен и може 
да се извърши само 8 Upgrade Workshop- 
а. Допълнителни модули могат да се 
правят само по първите осем показа- 
теля (без товарно пространство и те- 
жест на товара), Като съществуват 
по два слота от Всеки тип, т.е. В даден 
момент може да имате не повече от 
дВа модула за показател. Самите мо- 
дули се произвеждат от специални су- 
ровини, които обикновено се Копаят от 
астероидите, но може да закупите от 
някоя станция или търговски Кораб, да 
откриете 8 аномалия и да останат от 
разрушен Кораб на Collective. Модулите 
носят бонус от +1 до +10 8 зависимост 
от Вложените материали. 

Въоръжението е представено от 
различни Видове оръдия, ракети и бом- 
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би. Разполагате с до два слота за оръ- 
дия и ракети/бомби. Всяко от тях има 
изискване за показателя Ви Weaponry, 
така че някоц от тях ще могат да бъ- 
дат поставени, след Като го подобри- 
те до нужното ниво. Освен оръжията 
имате допълнителна екипировка - на- 
но-боти, модул за разкопаване на асте- 
pougu, автоматично прицелване, уни- 
щожаване на големи Космически Кораби 
и за хакване на обекти (последното е 
интересен метод за Кражба на пари). 

Графиката на Зрасеюгсе: Rogue 
Universe е много добра. Визуално Косми- 
ческото пространство изглежда стра- 
хотно - големи планети, много цветове, 
богат набор от Кораби, станции и до- 
пълнителни обекти. Всеки един сектор 
от Картата изглежда уникален сам по 
себе си. Но за съжаленце образите на 
персонажите не са раздвижени по Вре- 
ме на разговор В Космоса, а представ- 
ляват портрети, koumo са под Всякаква 
Критика. Освен това В играта има само 
едно анимирано филмче и това е интро- 
то Към режима story mode, за разлика от 
купищата анимации В Darkstar Опе. 38y- 
ковите ефекти са разнообразни, а Всич- 
Ки диалози и репликите на пилотите са 
дигитализирани. Музикалното оформле- 
ние също е на ниво, макар да има една- 
дВе мелодии, които звучат малко депре- 
сиращо и не на място. 

Най-силните страни на Зрасеюгсе: 
Rogue Universe са Красивите гледки В 
Космоса и свободата да изследвате ця- 
лата галактика. Слабите моменти са 
сВързани с усложнения интерфейс, не- 
Възможността да запомняте повече оп 
една игра за profile, липсата на tutorial 
и описание с показателите на различ- 
ните оръдия, ракети и бомби. Не съм 
споменал нищо за битките, защото са 
доста трудни (особено Когато сте сам, 
а срещу Вас са три или повече Вражески 
Кораби). Безспорно това е силна страна 
за хардкор феновете на жанра, поради 
тяхната реалистичност, но за остана- 
лите геймърч - причината, поради Коя- 
то Въобще няма да харесат заглавието 
и затова не бих им го препоръчал. 


Графика 
Звук 
Музика 


Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium 11 на 233 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 


Дисково пространство: 80 Мбайта 


Главният герой В тази поредица е един грозен и упорит 
симпатяга на име Beethro Виакіп. Неговият занаят се cbc- 
тои В това да прочиства хорските подземия от ВсякаКва Ha- 
паст и чудовища, Които се Въдят В един фентъзи свят. 

В първата игра от поредицата нашият герой получи за 
задача да премахне гигантски хлебарки от мазето на самия 


Цар... При Което стигна до откритието, че изоставеният 
син на Царя живее В подземията и събира своя собствена 
армия от чудовища, готвейки преврат. 

В ОВОР: Journey їо Rooted Hold тези събития се бяха nok- 
рили с дебел слой прах, Beethro беше зарязал стария си зана- 
ят и се опитваше да печели от свой собствен ресторант. 
Ала досадният му племенник - дванайсетгодишният Нарн - 
Все си мечтаеше за геройства и Beethro реши нагледно да 
му покаже Колко е неприятно да си герой. 

Нещата, разбира се, се объркаха. Веейго откри, че под 
почти Всеки от познатите му градове са прокопани тунели 
от подземна империя, чиито жители издигат В Култ знани- 
ето. В продължение на 25 нива Beethro губеше и намираше 
своенравния си племенник, бягаше от наемния убиец на uM- 
перията и се справяше с Всякакви странни чудовища. И ед- 
Ва В Края на играта успя да доближи целта си. След много 
преодолени опасности В подземията и пещерите стигна до 
Града, Който е хранилище на знанието. 


И така, ОВОР: The City Beneath е продължение на ОКОО: 
Journey їо Rooted Hold - игра, за Която ви разказах В TG 10/ 
2005. Не мога да не отбележа еволюцията на поредицата. 
Първоначално тя бе просто шахматна игра, 8 Която прео- 
долявате препятствия и чудовища. В Rooted Hold се появи- 
ха живи приятели и врагове със свое собствено поведение. 
Имаше доста скриптирани сцени, диалог и всяка реплика бе- 
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ше озвучена om добри актьори. 

Логичната еволюция В The City Beneath е именно изграж- 
дането на усещане за истински свят, Който обединява Ва- 
шите приключения, а не е просто серия от отделни нива. За- 
почвате В голям подземен град, населен от хора. Но не сте 
ограничени под земята: можете дори да се Качите В света 
на повърхността! 


тоРИиата 
5 а 


Beethro започва играта с две цели: 

1) Да намери изгубения си племенник, с Когото се скараха 
(детето се сприятелява с подземните жители и твърди, 
че Вееїйго е натрапник и няма право да се бърка В рабо- 
тата им) 

2) Да открие Какви са целите на управниците на Империя- 
та и защо строят под човешките градове 


В играта продължава да присъства старият ни познай- 
ник — Гласът от Бездната. Той идва от почти Всяка бездън- 
на пропаст, Която доближите. В Journey їо Rooted Ной си 
мислех, че Гласът Всъщност е някое чудовище от долните 
нива - например живият Катран, мозъците, и т.н. ОКаза се, 
че греша. Гласът не може да бъде докоснат - той е В дъното 
на Всичко, но Вие никога не стигате до това дъно. Топ е без- 
формен, безплътен, Винаги с няколко хода пред Вас - за него 
Вие сте просто една пешка, с Която си играе така, както с 
Всички останали пешки. 

Изплашихте ли се от Гласа? Е, Beethro изобщо не се 
страхува от него. Нашият герой няма нужното въображение 
цли абстрактна мисъл, за да си представи Колко е ужасна 
Бездната. Вместо това той просто се дразни от това, че 
Гласът го занимава с глупости. Beethro не мисли по-далеч от 
опасностите В текущата стая. Затова и не се отчайва и 
може би именно заради това ще победи. 

Но да изоставим лабиринтите и да се Върнем 8 града. 
Жителите на подземната Империя са странни птици. Тех- 
ният Култ Към знанието не им помага да осъзнават нещата 
по-добре. Те са натрупали толкова много знание, че са изгу- 
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бени В него и са го изпуснали от Контрол. Може би затова 
толкова много държат на контрола, сигурността и правила- 
та. Дори и природните бедстВия биха искали да огранича- 
Ват със закони (представете си Как забранявате на гръмо- 
тевиците да падат В населени места). 

Цивилизацията на Подземния град е цивилизация на ста- 
туса. Хората, които имат професия, имат име и номер, Ка- 
то например: 36-и Преговарящ, 55-и Библиотекар, 135-и ЕК- 
скурзовод. Онези, които нямат професия, нямат и име u се 
чувстват напълно безполезни. Действията на тези хора, 
работещи или безработни, изглеждат на Beethro Като безс- 
мислено обикаляне 8 Кръг, преливане от пусто В празно. 

Героят не иска да чете години наред 8 библиотеката, 
за да научи истините, които търси, нито пък има Време за 
засукани разговори, Които чоплят същността на битцето. 
Защо простите неща трябва да се обгръщат с облак от 
объркваща сложнотия? Beethro иска просто да стигне до 
дъното на света (буквално), да Види и пипне Какво има там 
и да се срещне с този, който стои зад него. С този си при- 
митивен и праволинеен подход героят Всъщност се оказва 
най-здравомислещият човек наоколо. 


Геймплей 

В градовете трябва да приберете меча си по чисто 
практическа причина - микроскопични гадинки, хранещи се 
с метал, живеят 8 пода и стените и Всеки опит за обосно- 
Вано или необосновано нападенце на територията на града 
(но не и извън него) е обречен на провал. 

Целта на Beethro е да мине през трите порти, koumo 
разделят различните Квартали. За да мине през Първата 
порта, той трябва да се сдобие с име. Уви, неговото родно 
име не Върши работа, защото 8 света на Империята, Както 
казахме, името е свързано директно с професията. Ето та- 
Ка Beethro отива да си търси работа 8 бюрото за безработ- 
ни, реди се на опашки и всява хаос В прекрасно работещата 
бюрократична система, защото прави неща, Които на никой 
друг не биха хрумнали. 

В града има много атракции, Които може да посетите 
между другото: цирк, пазар, исторически забележителнос- 
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ти, подземни паркове и езера... Тоба ви дава и доста мисии: 
например тръбите от Канала са се запушили и това отрязва 
достъпа до някой Квартал. Ето Ви работа: отивате да Видч- 
те какво ги е запушило. 

Не очаквайте сВръхреалистично поведение от страна 
на хората - някои от тях обикалят по своите дела, но други 
просто седят на едно място и „изпяват“ репликите си, като 
ги приближите. Въпреки това техните действия са доста- 
тъчно убедителни. 


Новости 

Битките В ОВОД се осъществяват на шахматен прин- 
цип и Колкото повече напредвате 8 играта, пред толкова 
по-оригинални ситуации и Врагове се изправяте. Разбира се, 
чудовищата и опасностите са претърпели промяна В Тпе 
City Beneath. 

Живият Катран u растящата Кал са допьлнени om нова 
субстанция - Желе, както и от паразитни растения, koumo 
запълват и задушават Всяка стая. Beethro се качва и на сал, 
борейки се не само с летящи, а и с плуващи чудовища. В uz- 
рата има доста неочаквани ситуации — например Вместо с 
Вееїйго играете с гоблин (една от дискриминираните раси 
8 играта) и участвате В коварния план на други гоблини 8 
тяхното селище... но дали за да го подкрепите, или за да го 
саботирате? 

Трудно е да изброя Всички новости по отношение на ме- 
ханизмите и Капаните. Вместо с бутони, много Врати се 
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omßapam с различни плочки, активиращи се от тежест, ko- 
ето значи, че Враговете несъзнателно могат да Ви пречат, 
настъпвайки ги (а Вие от своя страна може да ги примамва- 
те да Ви помагат). Стрелките, блокиращи движението Ви, 
Вече могат да се Въртят В различни посоки... Подът, напоен 
с ядящи метал гадинки, се превръща В препятствие В игра- 
та, защото, докато сте стъпили Върху него, не можете да 
се биете... 

И това е само началото на играта (не съм стигнал да- 
леч, Което Всъщност е добре за Вас - няма да Ви залея със 
зройег-и). Все пак имайте предвид, че Въпреки оригиналния 
си геймплей, ОВОР е доста досадна и изтощителна на мес- 
та. Това е и причината да мина Journey їо Rooted Hold за 2—3 
години, играейки В моменти, В които се опитвам да избягам 
от друго задължение. А докато я мина, те бзеха, че направи- 
ха продължението © 


Графика 

Графиката е двумерна и изключително опростена. За 
съжаление по-голямата част от нея е рисувана от самите 
програмисти и на места изглежда Като грозен Колаж. Забе- 
лязва се и разностилие при портретите на героите - оче- 
Видно е, че са рисувани от различни хора. От друга страна, 
като цяло графиката става, а нови графични ефекти като 
мъгла, гръмотевици, сняг, цветна светлина и т.н. показват 
допълнително старание от страна на разработчиците. 

Накратко, играта е за жилави играчи - опитайте демо- 
то на диска и сами преценете дали е за Вас. 


Месечен масивен обзор 


Апостол Апостолов 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 


Дисково пространство: 


Оценки: 


Бяха години, Когато името Ассіаїт 
Entertainment Всяваше респект сред гей- 
мьрите с поредици Като Мопа! Кота! 
и пионера сред 30-ускорените РС uz- 
ри Тигок. След особено тежък банкрут, 
разпродаване на целия Каталог от по- 
редици и бавно Възстановяване днес 
се е запазило единствено името на 
Компанията. Новата Ассат си е пос- 
таВила за цел да разпространява мал- 
ки безплатни MMORPG заглавия, родом 
от Корея и съседни държави, koumo се 
издържат с продажба на предмети и 
други допълнения. Макар напоследък Ко- 
рейските онлайн ролеви игри да никнат 
Като гъби след летен дъжа, Acclaim се 
опитват - и засега успяват - да раз- 
пространяват по-добрите представи- 
тели на този специфичен жанр. 

2Моопз е най-новата игра В Ката- 
лога на Acclaim, достъпна Като open 
рета от началото на Юли и може би най- 
красивото предложение от Каталога 
на фирмата. Макар да е бедна откъм 
ефекти, пъстрата гама и изпипаната 
В типичен азиатски стил Визия правят 
от 2Моопз привлекателно забавление. 
В приказен свят, разположен Върху две 
луни, Кръжащи около лишена от живот 
планета, горди паладини, тайнствени 
магьосници, арогантни призовители на 
чудовища, жреци на тайнствени бо- 
гове и покВарени от хаоса чудовищни 
Воини се борят за надмощие срещу 
безконечни орди от чудовища, Които 
населяват техните земи... Както и 
един срещу друг В постоянни дуели за 


Минимални изисКВания: 
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слава. Геймплеят на 2Моопз е типичен 
за корейските игри - праволинейно, MO- 
нотонно избиване на чудовища (т.н. 
гринд), В Което единствената Ви цел 
е да Качите следващото ниво, да goko- 
пате по-силната или рядка екипировка 
и да смажете от бой хилядите Колеги, 
koumo са си поставили същата цел. 
Нищо ново под слънцето, но поне нап- 
равено добре. Изборът на персонаж е 
малък и напомня повече за Diablo Il, om- 
колкото истинска ролева игра, а В раз- 
Витието му нямате голям избор - Все- 
ки Клас има метод за повишаване на 
един или най-много два от четирите 
показателя. Множеството умения, kou- 
то Вашият герой може да научи, ще Ви 
постави пред избор само В началото - 
накрая (или 150-о ниво, Което се дос- 
тига след три-четири години игра) ще 
имате достатъчно точки да научите 
Всичко необходимо, че и още. Така че не 
пестете точките. 

На места Клането е разчупено от 
множество задачи за изпълнение. Пос- 
ледните са с доста пиперлив език и 
сериозно Ви препоръчвам да ги четете, 
защото Корейците са проявили чувство 
за хумор и с право Ассат ограничава 
достъпа на играчи под 17-годишна Въз- 
раст. За съжаление, малцина биха им 
се радвали, понеже наградите от тях 
са нищожни В сравнение с избиването 
на чудовища. А В безкрайните битки 
се Крие и чарът на играта. Бойната 
система ще Ви се стори странна - 
8 повечето случаи чудовищата дори ня- 
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ма да одраскат Вашия Воин, В други ще 
го пребият, без да може да ги погали 
дори, - но е бърза и много динамична, 
заредена с експлозивна доза екшън, Ко- 
ето поне 8 началото ще грабне Въоб- 
ражението Ви. Битките между играчи 
са пълната им противоположност - те 
са мудни и при играчи на ниски нива 
почти невъзможни. Понеже Всеки играч 
има щит, специфична енергия, Която го 
предпазва да получи директни щети от 
друг играч, единствено играчи с доста- 
тъчно силни атаки и специални умения 


обяснимо бързото Възстановяване 
на щита. В резултат, В РУР играчи 
наистина умират, но не от меч, 
а от скука. При Високите нива лу \ 
този проблем го няма - но пък. 
там Властват „танковете“, р; - 
чийто щит наброява стотици Де 
хиляди точки. N 
Вьпреки че не може ga ce ў 
нареди до богатите си на гейм- 
плей и Възможности платени | 
събратя, 2Моопѕ е игра с нео- 
бясним чар. Не може да се наре- | 
че Красива, но определено радва 
окото. Не е интересна или разнооб- 
разна, но може да Ви грабне и задържи 
по свой си начин. Така че ако търсите 
бързо, неангажиращо онлайн развлече- 
ние, което можете да играете дори 
само десетина минути по Време на 
обедната почивка и Което няма да Ви 
обремени с трудни избори или заплете- 
ни задачи, 2Моопѕ е добър избор. 


могат да навредят на друг поради z. 
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